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Primera competencia internacional
de matematica hecha en el Peru.

Inscripciones INDIVIDUALES
y por DELEGACION.

Participan alumnos cuyo ano
de nacimiento sea 2009, 2010,
2011, 2012y 2013

. ETAPA 01: 27 y 28 de Noviembre
ETAPA 02: 7 de Diciembre
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Matematica
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iSumamos fuerza, restamos barreras. Unidos por las Matematicas!
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Reglamento

En Binaria Matematica estamos convencidos de apostar por la educacion en el Perd, especialmente en
la rama de las matematicas, es por eso que este afio regresa el “V Torneo Internacional de Jovenes
Matematicos”, dirigido para alumnos cuyo afio de nacimiento sea 2009, 2010, 2011, 2012 y 2013. La
idea de hacer este torneo nace al ver que en Sudamérica, principalmente, son pocas las
olimpiadas internacionales dirigidas a estas edades.

Este torneo tendrd dos pruebas, de las cuales, la primera prueba clasificatoria se llevard a cabo de
manera online y la segunda de manera presencial en varias sedes a nivel nacional.

Este reglamento ha sido disefiado para garantizar un ambiente de competencia justa, respetuosa y
estimulante, en la que se valoren tanto el esfuerzo individual como el colectivo. Les invitamos a leerlo
con atencién y a cumplir con todas las normas y directrices aqui establecidas.

Que este torneo sea una oportunidad para aprender, compartir y, sobre todo, disfrutar de las maravillas
de las matematicas. jMuchos éxitos a todos los participantes!
i Y p

Objetivos

Los principales objetivos de nuestro torneo son:

o Estimular y difundir el estudio de la matemaética por medio de la resolucién de problemas no
rutinarios, que no solo involucran conocimientos, sino ingenio y creatividad.

o Ofrecer una plataforma para identificar y destacar a jévenes con habilidades excepcionales en
matemadticas, brinddndoles oportunidades para desarrollarse y crecer en este campo.

» Propiciar la sana competencia, y el compaiierismo entre los estudiantes participantes, asi como el
de sus profesores.

» Incentivar la pasién por las matemadticas entre los jovenes, demostrando que esta disciplina puede
ser emocionante, desafiante y llena de posibilidades.

» Mejorar la calidad de las competencias matemadticas en nuestro pais.
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El V Torneo de Internacional de Jovenes Matemadticos es organizado por Binaria Matemadtica y
cuenta con dos rondas, la RONDA NACIONAL y la RONDA INTERNACIONAL.

RONDA
NACIONAL

il

RONDA
INTER-
NACIONAL

Etapa Clasificatoria online: Esta etapa se llevara acabo en
28/11/2004 - 29/11/2024 el mes de febrero de 2025.

Publicacion de resultados: E:(t;; r(;l;;la ::t?cail e;n‘::: Iif:ﬁaycon
02/12/2024 hasDas b g

sus delegaciones.

Etapa final presencial: Df l?l rl()nda.l}acional se obtiene
a la delegacion peruana para
07/12/2024 e o ndal

La participacion de los estudiantes estard dividida en 4 sectores:
» Sector Norte: Regiones Tumbes, Piura, Lambayeque, Cajamarca, Amazonas, Loreto, La
Libertad, San Martin, Ucayali.
» Sector Centro 1: Regiones Lima Metropolitana y Callao.
» Sector Centro 2: Regiones Ancash, Junin, Cerro de Pasco, Hudnuco, Huancavelica,
Ayacucho, Ica, Lima provincias.
» Sector Sur: Regiones Tacna, Moquegua, Puno, Arequipa, Apurimac, Cuzco, Madre de Dios.

Cada sector tiene su propia premiacion y es independiente de los otros sectores.
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1.La participacion de los estudiantes serd por afio de nacimiento:

Nivel 1: alumnos cuyo afio de nacimiento sea el afio 2012 o 2013.

Nivel 2: alumnos cuyo afio de nacimiento sea el afio 2011.

Nivel 3: alumnos cuyo afio de nacimiento sea el afio 2010.

Nivel 4: alumnos cuyo afio de nacimiento sea el afio 2009.

2.De forma excepcional pueden participar alumnos cuyo afio de nacimiento corresponda al
2014 (siempre que su profesor lo apruebe) y deberédn inscribirse como alumnos del Nivel 1.
Estos alumnos tendrén derecho a la calificacion y premiacion.

3.La inscripcién puede ser por medio de una Institucién Educativa, Grupo de Estudios o de
manera individual.

4.Es obligatorio que los alumnos, en la segunda etapa estén acompafiados de un profesor
representante de su colegio o un familiar, quien se harda cargo del alumno y se hard
responsable de la veracidad de los datos brindados en la inscripcion.

6 Proceso de Inscripcion

pd
INVERSION

Inscripcion por alumno Inscripcion por alumno

3 L TITULAR TELEFONO / N° DE CUENTA
o Binaria Cuenta en Soles 193-72074013-0-32
a >BCP> WaleTg o ol 002 193 172074013032 15
(@)
E e Binaria
[ D S | 918531776

Nota:

BCP presenta comisiones por pagos en agentes o agencias. La transferencia
bancaria y pagos por Yape no presentan ningin tipo de comision.

Difundiendo Galidad




La inscripcion se realizard unicamente a través de nuestra pagina web: torneo.inxcriba.com

segln la siguiente fecha:

DESDE EL 11 DE NOVIEMBRE HASTA EL 25 DE NOVIEMBRE DE 2024

INSCRIPCION POR DELEGACION

Cada tutor(a) deberd ingresar a nuestra sistema de inscripcion: torneo.inxcriba.com ahi creard su

usuario y contrasefla para registrar a su delegacién. Seguido le estard llegando un correo de
confirmacién a su bandeja de entrada, en caso no le haya llegado este mensaje le pedimos revisar la
carpeta SPAM o correos no deseados. Luego procederd a confirmar su inscripcién como tutor a la
competencia.

Ingresar a nuestro sistema de inscripcion para registrar a su delegacion. Es decir, el tutor podrd ingresar
al sistema las veces que sea necesario (mientras no haya subido ningtn voucher o comprobante de
pago) hasta completar la lista de toda su delegacion, ademas el sistema le permitird corregir, agregar o
modificar la lista de sus estudiantes.

Una vez completado los datos de toda la delegacién sin errores en los grados, fechas de nacimiento,
nombres y apellidos, puede pasar al siguiente paso, el cual serd subir al sistema el comprobante de
pago. El mismo sistema le indicard el monto a pagar por el total de estudiantes inscritos. (Los medios
de pago lo podra visualizar en la siguiente hoja).

Una vez enviado el comprobante de pago, el dia 26 DE NOVIEMBRE, el tutor podri ingresar al
sistema a descargar las credenciales de sus estudiantes. Las credenciales deberdn ser impresas y
entregadas a sus alumnos el dia de la prueba. Es NECESARIO que los alumnos tengan sus
credenciales al momento de la prueba.

INSCRIPCION INDIVIDUAL

Cada estudiante deberd ingresar a nuestra sistema de inscripcién: torneo.inxcriba.com ahi

creard su usuario y contrasefla para registrar su participacion. Seguido le estard llegando un
correo de confirmacién a su bandeja de entrada, en caso no le haya llegado este mensaje le
pedimos revisar la carpeta SPAM o correos no deseados. Luego procederd a confirmar su
inscripcién en la competencia.

Ingresar a nuestro sistema de inscripcion para registrar todos sus datos. Una vez completado sus
datos sin errores deberd subir al sistema el comprobante de pago. (Los medios de pago lo podra
visualizar en la siguiente hoja).

Una vez enviado el comprobante de pago, el dia 26 DE NOVIEMBRE, podran ingresar al
sistema a descargar su credencial, la cual deberd ser impresa y llevada el dia de la prueba. Es
NECESARIO que los alumnos tengan sus credenciales al momento de la prueba.
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https://amc.inxcriba.com/
https://amc.inxcriba.com/
https://amc.inxcriba.com/

De la primera etapa (eliminatoria)

La participacion de los alumnos en la primera etapa se llevara a cabo de manera online en los
siguientes horarios.

NIVEL 2 NIVED § NIVEL 4
Dia: Dia Dia:
Jueves 28 de Viernes 29 de

NIVEL 1
Dia:
Jueves 28 de

noviembre de 2024.
Horario:
6:00 p. m

noviembre de 2024. noviembre de 2024.

Horario: l Horario:
6:00 p. m 1 6:00 p. m

e Duracién de la prueba: 1 hora y media (90 minutos)

e 10 problemas (5 de opcién multiple y 5 de respuesta numérica)

e Los enlaces de conexion serdn enviados al correo del tutor (inscripcién por delegacién) o del
estudiante (inscripcién individual) horas antes de la prueba.

e Las respuestas de las pruebas de la primera etapa se publicardn el dia 25 de noviembre a través
de nuestras redes sociales.

e Los resultados de la primera etapa y la relacion de clasificados a la segunda etapa se publicardn
a mas tardar el dia: lunes, 2 de diciembre.

e LOS ESTUDIANTES DEBEN ASEGURARSE QUE TIENEN ACCESO A LA
PLATAFORMA: torneo.inxcriba.com. El dia de la prueba no resolveremos casos de
estudiantes que no recuerdan sus contrasefias o que no tienen acceso.

Clasificacion a la Segunda Etapa:

Esta se llevard a cabo solo en 3 sedes a nivel nacional. El dia 3 de diciembre anunciaremos las
sedes aperturadas. Por cada grado clasificardn a la segunda etapa al menos la cuarta parte de la
cantidad total de participantes de cada nivel de cada sector. Por ejemplo, si en el sector SUR hay
100 alumnos en el nivel 2, los clasificados de este nivel para la segunda etapa serdn al menos 25
alumnos. (Ver los sectores en la pagina 2)

0 De la segunda etapa (final)

Esta se llevara a cabo en diferentes sedes a nivel nacional. Para determinar las sedes se tendrd en
cuenta la cantidad de alumnos clasificados en esta etapa. Esta prueba Se realizara el dia sabado 7
de diciembre. Desde las 8:00 a. m. se realizard el registro de los alumnos y la prueba empezard las
9:30m. Esta etapa contara con la presencia de autoridades de Binaria Matematica.

Los resultados seran publicados el dia 18 de diciembre. Para el medallero se tendra en cuenta los
siguientes puntos:
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e (Cada sector tendra su propia premiacion y es independiente de las otros sectores.

e En cada sector y en cada nivel habrd al menos 8 alumnos premiados. Por lo tanto, en cada
nivel habrd al menos 32 alumnos premiados (8 por sector) y al menos 128 alumnos
premiados en total. El nimero exacto de alumnos premiados en cada nivel queda a criterio de
los organizadores.

e (Cada sector tendrd su propia premiacion y es independiente de las otros sectores.

e Se dardn los siguientes premios en cada nivel de cada sector:

Al menos una medalla de oro.

Al menos dos medallas de plata.

Al menos tres medallas de bronce.

Diplomas digitales de honor para todos los alumnos premiados.

No necesariamente a todos los alumnos premiados les corresponderd medalla, la determinacién
de qué alumnos le corresponde medalla queda a criterio de los organizadores.

Nota 2: Las decisiones tomadas por los organizadores en cuanto a la premiacién son inapelables.
Como no hay desempate por tiempo, estdn previstos los empates. Alumnos que tengan el mismo
puntaje recibirdn el mismo conjunto de premios.

Premio principal del Torneo Internacional de Jovenes Matematicos: Considerando las 4
sedes, y de acuerdo a los puntajes obtenidos, se invitard a la Ronda Internacional a 16 alumnos a
nivel nacional. Cada sector tendra sus representantes por cada nivel.

Nota 1: La Ronda Internacional se llevard a cabo en el Perti a mediados de febrero del 2025 y
contard con la participaciéon de alumnos de México, Colombia, Brasil, Bolivia y Ecuador. La
duracion de la Ronda Internacional sera de 5 dias, en donde los alumnos no solo competirdn con
alumnos de otros paises sino que también participardn de talleres y otras actividades. Es
importante mencionar que el costo de alojamiento y alimentacién de los alumnos peruanos que
sean invitados serdn cubiertos integramente por la organizacién del Torneo. Los detalles de la
Ronda Internacional (febrero 2025) serdn publicados posteriormente en otro documento.

Pruebas

En cada etapa, se elaborard una prueba para cada nivel, posiblemente con algunos problemas en
comuin entre una prueba y otra. Es importante recalcar que el sistema de calificacién y
premiacion es por niveles, es decir, cada alumno compite solamente con los de su nivel (por
sector), y en consecuencia habrd un cuadro de méritos por cada nivel de cada sector.
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Pruebas de la primera etapa
En la primera etapa, la prueba de cada nivel tendrd la siguiente estructura:

e Parte A: 5 problemas de opcién miltiple, llamados A1, A2, A3, A4y AS.
e Parte B: 5 problemas de respuestas de numérica, llamados B1, B2, B3, B4 y B5

En la hoja de respuestas los alumnos deben escoger una de las cinco alternativas (A, B, C, D, E)
para los 5 problemas de la parte A, y escribir la respuesta en el recuadro correspondiente para
cada uno de los problemas de la parte B.

La prueba tendra una duracion de 1 hora y 30 minutos. No se tendra en cuenta la hora de entrega,
asi que se recomienda a los alumnos que revisen con cuidado su hoja de respuestas antes de
entregarla, ya que disponen de tiempo suficiente.

Nota: En los problemas del B1 al BS la respuesta siempre es un entero positivo de 4 digitos como
maximo.

Pruebas de la segunda etapa

En la segunda etapa, la prueba de cada nivel consistird de 5 problemas en los que se requiere
solucién escrita. Se evaluard el procedimiento seguido para llegar a la solucién y se otorgard
puntajes parciales en caso no se complete la soluciéon (los puntajes parciales se otorgan segun los
criterios de calificacion definidos previamente).

Para los niveles 1 y 2 la prueba tendrd una duracién de 2 horas y 30 minutos; y para los niveles 3
y 4 la prueba tendrd una duracién de 3 horas. Tampoco se tendrd en cuenta la hora de entrega.

Para conocer las pruebas anteriores de esta competencia, pueden visitar nuestra pagina
web: www.ebinaria.com y dirigirse a la seccion competencias y elegir la opcion:
TORNEO DE JOVENES MATEMATICOS.

- P Calificacion

Calificacion Primera Etapa

Cada respuesta correcta de los problemas de la parte A tendrd un valor de 8 puntos, la respuesta
incorrecta se penalizard con 2 puntos en contra, y la respuesta dejada en blanco 0 puntos. Cada
respuesta correcta de los problemas de la parte B tendrd un valor de 12 puntos, tanto la respuesta
incorrecta y la respuesta dejada en blanco tendrdn un valor de O puntos. Por lo tanto, el mayor
puntaje posible es de 100 puntos.
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Preguntas Correcta Incorrecta En blanco

Parte A (5 problemas) | +8 puntos -2 puntos 0 puntos

Parte B (5 problemas) | +12 puntos 0 puntos 0 puntos

Por lo tanto, el mayor puntaje posible es de 100 puntos.

Calificacion Segunda Etapa
Cada problema serd calificado con un méaximo de 20 puntos. Se otorgard puntajes parciales
segun el avance realizado. Por lo tanto, el mayor puntaje posible también es de 100 puntos.

9 Conformidad y situaciones no previstas

Al participar en este Torneo se estd aceptando la conformidad de este reglamento, es decir, se
sobreentiende que el participante ha leido y estd de acuerdo con el reglamento.

Cualquier situacién no prevista estard sujeta a la decisiéon de la organizacién del Torneo, se
tratard de ser lo mds justo posible y sin dnimos de perjudicar a nadie.

o Teléfonos: 908837286 / 908837272

¢ Facebook: http://www.facebook.com/e.binaria
Correo electronico: competencias @ebinaria.com
Pagina Web: www.ebinaria.com




